Mily ptiteli, obyvateli Stfedozemé,
je mnacase vyrazit za novym dobrodruzstvim.

i > 3 4 s 6 -8 O O Zabal si snidani (i tu druhou), popadni dymkuy,
tabak a nezapomen kapesnik.
Tvym tkolem je vyresSit jednotlivd zaddni - za
nékterymi je tfeba vydat se za hranice Kraje, kde
9 10 11 si budes muset ddvat pozor na zdkerné skrety,

pavouky, a po setméni také trolly! Splnénim
vSech casti zajisti$ heslo, kterym svou vypravu
zdarné zakonéis. Hodné sStésti!
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Roads go ever ever on,
Under cloud and under star,
Yet feet that wandering have gone
Turn at last to home afar.
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1. ¢ast hesla
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Dalsi ¢dst hesla najdes nedaleko mista, kde
Gwaihir, Pan vétru, v naSem mésté sidli. Ptas$ se,
kde takové misto hledat? Odpovéd nachdzi se
nize.

Ponesu Prsten, ... ackoliv neznam cestu.

Uz dlouhé roky hloubam o tom, co bych udélala, kdyby se mi
dostal do rukou Velky prsten, a hle! PfiSel mi na dosah.

Nezndm vds ani polovinu tak, jak bych rad, a ani polovinu
vas nemdm rad tak, jak si zaslouZite.

N 3
Noro lim, noro lim, Asfaloth!‘\\’
,,,,,,,,, ; -
Utikejte, hlupdci!
______ 3_.

Vylusténo? Ty vSak vydej se do ulice, kterd kolmo
ke Gwaihirovu sidlu lezi. Tam, na jejim konci,
pod stromem stard cedule stoji, z niz tfindctku
si nize opi$. Dopln heslo a pokracuj v lusténi tvé
dal$i zastdvky na strané tfi!

2. ¢dst hesla
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7. ¢dst hesla

Ha! Slozité jsi trpasliky fadil, kdyz pfitom ve
jméné Pytlik jedno pismeno zmeénit stacilo. Nyni
posledni ¢dst hesla vylustit zbyva. Pak dom, at
uz kdekoliv takové misto lezi, odebrat se smis.

Tam, kde pfiroda zpét si bere to, co kdysi ji
nalezelo, najdes tfinacté pismeno. Je to hned to
prvni!

Neceské jméno zabélnika bahenniho skryva na
druhém misté pismeno tricaté a na tom Sestém
pismeno sedmnadcté.

Osmnacté a sedmadvaciaté pismeno hesla je
totozné. Je to prvni pismeno v druhovém jméné
rakosiny na tretim obrazku.

Druhé a ctvrté pismeno mista, které se od mista,
kde prave jsi, nachazi 3,5 km daleko, je zdroven
tfeti a paté pismeno hesla.

Prvni pismeno prvniho sponzora Stezek z lasky
je soucasné devétadvacdtym pismenem hesla!

Dékujeme za tvou ucast, mily dobrodruhu!
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Blunt the knives, bend the forks.
Smash the bottles and burn the corks.

Ach, ti trpaslici! Sefad jména vSech trindcti
Bilbovych hostti podle abecedy a zjisti, na jakém
misté posledni ¢dst hesla hledat.

tfeti pismeno prvniho trpaslika
paté pismeno Sestého trpaslika

S

prvni pismeno desatého trpaslika
paté pismeno tfinactého trpaslika
C

prvni pismeno devatého trpaslika
Y

tfeti pismeno patého trpaslika

Y

prvni pismeno druhého trpaslika
tfeti pismeno jedendctého trpaslika
¢tvrté pismeno sedmého trpaslika
prvni pismeno devatého trpaslika

Odpocin, dobrodruhu, nez na vylusténé misto se
vydas, a v paméti zapatrej: Ktery z trpaslika byl
dle J. R. R. Tolkiena nejstar$im ze skupiny?
Nezapomeri na jeho prijmeni (v ¢eské verzi).

6. ¢dst hesla
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The Road goes ever on and on
Down from the door where it began

Zacal sis broukat? Spravné! Hudba je nedilnou
soucasti zivota kazdého hobita. A jaky je tvii]
hudebni vkus, drahy pftiteli?

i. Far over 0. Et Eirello Endorenna

utalien. Sinomé maruvan ar
ii. Hildinyar tenn' Ambar-metta.
0. the Misty Mountains cold

1. Billy Boyd

iii. We came all this way
But now comes the day
To bid you farewell

iv.

R. Edge of Night

L il il iv. W

Nevis-li, kde se vylusténé misto nachdzi,
podivej se do mapy. Ne, neni to obchod s
domdcimi pottebami!

Na tomto misté nic
dalstho nehledej nez
zamek, jenz snad poklad
skryvd. Sem jeho barvu
napis:
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Na odpovéd kde je treba ptat se kolik. Rozloz
mapy, dobrodruhu, nebot véz, Ze ndstrahdm
Fangornu bez nich ve zdravi neuniknes!

hobiti ve Spolecenstvu prstenu
sluzebnici Temného pana

prsty na pravé ruce knizniho Froda po ndvatu domi

silmarily

mésic narozeni J. R. R. Tolkiena
déti Petera Jacksona

nohy Oduly

N

Boromirovi sourozenci

kapitola Pres hory a pod horami

prsteny krilt elft pod nebem

denni chody jidel hobita vcetné druhé snidané
veze

lenové fadu Carodéji

Frodovi potomci

E

Vynikas-li v ¢&islech, pak dosel jsi na misto, kde
Posledni most se ty¢i, jenz pres (vyschlou) ficku
Msenou vede. Nyni zjistit dokazes, v kolikatych
letech byl zde tento most postaven:

4. ¢dst hesla
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Skryty ve své pevnosti, pan Mordoru vidi vSechno.
Jeho pohled pronikd mrakem, stinem, zemi i t¢lem.

Vidi té! Ale vidis i ty je?

Pokracuj v cesté:

S, 7N PN

Pred tebou nachdazi se objekt, ktery jako by do
svéta Stredozemé viibec nepatfil. Ctyti Cisla na
ném vsak dal$i ¢dst hesla prozrazuii!

? SMELMIR BRANDORAD
? PEREGRIN BRAL

? SAMVED KREPELKA

? FRODO PYTLIK

5. ¢dst hesla
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