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Milý příteli, obyvateli Středozemě,
je načase vyrazit za novým dobrodružstvím.
Zabal si snídani (i tu druhou), popadni dýmku,
tabák a nezapomeň kapesník. 
Tvým úkolem je vyřešit jednotlivá zadání - za
některými je třeba vydat se za hranice Kraje, kde
si budeš muset dávat pozor na zákeřné skřety,
pavouky, a po setmění také trolly! Splněním
všech částí zajistíš heslo, kterým svou výpravu
zdárně zakončíš. Hodně štěstí! 
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Roads go ever ever on,
Under cloud and under star,

Yet feet that wandering have gone
Turn at last to home afar.
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Další část hesla najdeš nedaleko místa, kde
Gwaihir, Pán větru, v našem městě sídlí. Ptáš se,
kde takové místo hledat? Odpověď nachází se
níže. 
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Už dlouhé roky hloubám o tom, co bych udělala, kdyby se mi
dostal do rukou Velký prsten, a hle! Přišel mi na dosah. 

Ponesu Prsten, ... ačkoliv neznám cestu. 

_ _ _ _ _ _ _ _ _
6.

_ _ _ _ _
3.

Neznám vás ani polovinu tak, jak bych rád, a ani polovinu
vás nemám rád tak, jak si zasloužíte. 

_ _ _ _ _
3.

Noro lim, noro lim, Asfaloth! 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _

9.

Utíkejte, hlupáci! 
_ _ _ _ _ _ _

3.

Vyluštěno? Ty však vydej se do ulice, která kolmo
ke Gwaihirovu sídlu leží. Tam, na jejím konci,
pod stromem stará cedule stojí, z níž třináctku
si níže opiš. Doplň heslo a pokračuj v luštění tvé
další zastávky na straně tři! 

Ha! Složitě jsi trpaslíky řadil, když přitom ve
jméně Pytlík jedno písmeno změnit stačilo. Nyní
poslední část hesla vyluštit zbývá. Pak domů, ať
už kdekoliv takové místo leží, odebrat se smíš.

_ _ _   _ _   _ _ _ _ _ _
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Tam, kde příroda zpět si bere to, co kdysi jí
náleželo, najdeš třinácté písmeno. Je to hned to
první!

Druhé a čtvrté písmeno místa, které se od místa,
kde právě jsi, nachází 3,5 km daleko, je zároveň
třetí a páté písmeno hesla.

Osmnácté a sedmadvacáté písmeno hesla je
totožné. Je to první písmeno v druhovém jméně
rákosiny na třetím obrázku.

Nečeské jméno zabělníka bahenního skrývá na
druhém místě písmeno třicáté a na tom šestém
písmeno sedmnácté. 

První písmeno prvního sponzora Stezek z lásky
je současně devětadvacátým písmenem hesla! 

Děkujeme za tvou účast, milý dobrodruhu! 
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i. Far over

ii. 

iii. We came all this way
    But now comes the day
    To bid you farewell

iv. 

v. 

O. Et Eärello Endorenna 
   utúlien. Sinomë maruvan ar 
   Hildinyar tenn' Ambar-metta.

O. the Misty Mountains cold

I. Billy Boyd

N.
 

R. Edge of Night
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The Road goes ever on and on
Down from the door where it began

Začal sis broukat? Správně! Hudba je nedílnou
součástí života každého hobita. A jaký je tvůj
hudební vkus, drahý příteli? 
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Blunt the knives, bend the forks.
Smash the bottles and burn the corks.

Nevíš-li, kde se vyluštěné místo nachází,
podívej se do mapy. Ne, není to obchod s
domácími potřebami!

Ach, ti trpaslíci! Seřaď jména všech třinácti
Bilbových hostů podle abecedy a zjisti, na jakém
místě poslední část hesla hledat.

třetí písmeno prvního trpaslíka
páté písmeno šestého trpaslíka
S  
první písmeno desátého trpaslíka
páté písmeno třináctého trpaslíka
C
první písmeno devátého trpaslíka
Y

třetí písmeno pátého trpaslíka
Y
první písmeno druhého trpaslíka
třetí písmeno jedenáctého trpaslíka
čtvrté písmeno sedmého trpaslíka
první písmeno devátého trpaslíka

Odpočiň, dobrodruhu, než na vyluštěné místo se
vydáš, a v paměti zapátrej: Který z trpaslíků byl
dle J. R. R. Tolkiena nejstarším ze skupiny?
Nezapomeň na jeho příjmení (v české verzi).

_ _ _ _ _ _   _ _ _ _ _ _
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Na tomto místě nic
dalšího nehledej než
zámek, jenž snad poklad
skrývá. Sem jeho barvu
napiš: _ _ _ _ _ _
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Na odpověď kde je třeba ptát se kolik. Rozlož
mapy, dobrodruhu, neboť věz, že nástrahám
Fangornu bez nich ve zdraví neunikneš! 

hobiti ve Společenstvu prstenu
služebníci Temného pána
.
prsty na pravé ruce knižního Froda po návatu domů
silmarily
měsíc narození J. R. R. Tolkiena
děti Petera Jacksona
nohy Oduly

Boromirovi sourozenci
kapitola Přes hory a pod horami
.
prsteny králů elfů pod nebem
denní chody jídel hobita včetně druhé snídaně
věže
členové řádu Čarodějů
Frodovi potomci

,
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Skrytý ve své pevnosti, pán Mordoru vidí všechno.
Jeho pohled proniká mrakem, stínem, zemí i tělem.
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Vidí tě! Ale vidíš i ty je? 

Vynikáš-li v číslech, pak došel jsi na místo, kde  
Poslední most se tyčí, jenž přes (vyschlou) říčku
Mšenou vede. Nyní zjistit dokážeš, v kolikátých
letech byl zde tento most postaven:

Před tebou nachází se objekt, který jako by do
světa Středozemě vůbec nepatřil. Čtyři čísla na
něm však další část hesla prozrazují! 

? SMĚLMÍR BRANDORÁD
? PEREGRIN BRAL 
? SAMVĚD KŘEPELKA
? FRODO PYTLÍK_ _ _ _ _ _ _ _
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Pokračuj v cestě:
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